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GUÍA DE ACTIVIDADES: EMPRENDIMIENTO (parte 1) 
Nombre: _______________________________ 

Período: 5 de agosto – 19 de agosto 

INSTRUCCIONES GUÍA “EMPRENDIMIENTO” 

Queridos estudiantes: les adjunto una guía sobre “Emprendimiento”. En este caso, veremos un ejemplo simple y 
luego contestarán unas preguntas sobre ustedes mismos. 

1. Leer completamente la guía. 

2. Realizar la actividad al final de la guía.  

Durante la quincena pueden contactarme al correo mpastorga@gmail.com con preguntas sobre la guía, o por 
WhatsApp al número +56 9 7617 9718. 

Deben enviar el desarrollo de la actividad al correo mpastorga@gmail.com con su Nombre a más tardar, el 
viernes 19 de agosto, o bien entregarlo impreso cuando retiren nuevas guías ese día en el Liceo. 

 



12 Guía 2:  Emprendimiento.

Situación 
Problema

Lucia y Juan que estudiaron en un Liceo Técnico 
Profesional la Especialidad de “Gastronomía” han 
decidido crear su propio negocio. Disponen de 
un local bastante bien ubicado en el que pueden 
instalarse. Se platean varias iniciativas: tienda de 
ropa, comida para mascotas, complementos. 

Juan propone un comercio de pastelería, 
preferentemente en producción de cupckes. 
La idea la llevaba madurando desde que en un 
viaje al extranjero conoció un negocio de estas 
características. 

A ambos les gustó la idea, pero quieren asegurarse 
de que podría salir bien antes de emprenderla. 

¿Qué pasos han de seguir? 

Solución 
Comprueban en la Municipalidad de su ciudad que 
el mercado está desabastecido en estos productos, 
ya que no existe un negocio de estas características. 

Según los estudios o los que han tenido acceso, cerco 
del 30 % de lo población es infantil y les gusta este 
tipo de producto, por lo que podrían tener clientela 
suficiente. 

Siguiendo el estudio de mercado que habían 
realizado y analizando esto experiencia en otros 
países, satisfacer una necesidad que no se ha cubierto 
puede ser el punto de partida de una empresa con 
grandes posibilidades de éxito. 

Valorada la idea, decidieron iniciar la actividad.



13Guía 2:  Emprendimiento.

1. ¿Cuáles son las ventajas y los inconvenientes 
de crear tu propia empresa?

2. ¿Qué ocurre si no se tiene éxito a la primera en 
el mundo empresarial?

3. ¿Cuáles son las cualidades propias de un 
emprendedor?

4. ¿Puede actuar como emprendedor un 
funcionario o un trabajador por cuenta ajena? 
Razona tu respuesta.

5. En los negocios, ¿se arriesga, o solo arriesgan 
los imprudentes?

6. ¿Crees que tienes madera de empresario? 
Justifica tu respuesta.

Tomemos nota ..

Respondamos
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